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4.6. PROGRAMACION DE IMAGEN Y SONIDO
4.6.1. Introduccion

La materia de Imagen y Sonido es fundamental para la comprension de la informacion
en la sociedad actual. La evolucién constante de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion conlleva la creacion de nuevas estructuras de mensaje de caracter global que
incluyan sonido, imagen y texto. Por lo tanto, el objetivo principal de esta materia es que el
alumnado aprenda a elaborar productos audiovisuales a través del conocimiento y
experimentacién de las técnicas, procedimientos y conceptos propios del area de la imagen y el
sonido, partiendo de un analisis critico de las distintas manifestaciones audiovisuales a lo largo
de la historia y del tratamiento de la informacién en los distintos medios de comunicacion.

Esta materia integra y desarrolla los conocimientos adquiridos en las asignaturas de las
distintas modalidades de Bachillerato. Promueve la formacién de ciudadanos criticos,
responsables y autonomos, tanto en el andlisis de los mensajes como para la utilizacion
responsable de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la elaboracion de
audiovisuales, favoreciendo la adquisicion de criterio estético, la sensibilidad artistica y la
capacidad comunicativa. El alumnado debe ser capaz de interactuar con su entorno, analizando
y entendiendo los constantes y masivos mensajes que en la actualidad se transmiten a través de
distintos medios para después poder generar los suyos propios, teniendo en cuenta la no
discriminacion de las personas con discapacidad y la accesibilidad en la elaboracion de los
documentos.

A través de los contenidos de los bloques 1 (Recursos expresivos utilizados en
producciones audiovisuales), 2 (Analisis de situaciones audiovisuales) y 7 (Cualidades técnicas
del equipamiento de sonido), el alumnado conocera y valorara los principios conceptuales de
la imagen vy el sonido para después, a través de los bloques 3 (Elaboracion de guiones), 4
(Captacion de imagenes fotograficas y de video), 5 (Tratamiento digital de imagenes), 6
(Edicion de piezas audiovisuales) y 8 (Disefio de bandas sonoras), ponerlos en practica en
distintos proyectos. Gracias al estudio y experimentacion con los diversos lenguajes y codigos
visuales y audiovisuales, el discente podra ser capaz de manejar distintas herramientas en
diferentes contextos, respondiendo a sus necesidades expresivas y comunicativas. Los
contenidos que se desarrollan en los bloques permiten que el alumnado aprenda diferentes

recursos, no sélo para crear mensajes, sino para establecer la organizacion y configuracion de
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equipamientos técnicos necesarios para la captacion, la edicion y la reproduccion de

audiovisuales.

4.6.2. Contenidos

o Bloque 1. Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales

= Productos audiovisuales: tipos y cddigos expresivos.

= Caracteristicas expresivas de la imagen fija y mdvil. Cualidades funcionales,
semanticas y técnicas.

= Movimientos de camara. Encuadre e iluminacion.

o Bloque 2. Andlisis de situaciones audiovisuales

= El uso del tiempo en los productos audiovisuales. El plano y la secuencia.

= Lanarracién audiovisual: el montaje.

= Recorrido historico del montaje cinematografico.

= El montaje como recurso expresivo.

o Bloque 3. Elaboracién de guiones audiovisuales

= Temay estructura narrativa del guion.

= El guion literario y fases de produccion: idea, documentacion, argumento y escaleta.

= El guion técnico y el story board.

= Fases de produccion audiovisual.

= El guion audiodescriptivo.

= Proceso creativo del guion en relacion con la expresividad de imagen, sonido y
masica.

o Bloque 4. Captacion de imagenes fotograficas y de video

= El ojo humano y la cdmara fotogréfica.

= Partes y usos de los diferentes parametros de la camara fotogréafica

= Elementos de la iluminacion y sus valores expresivos. Tipos de fuentes de luz y
posicionamiento.

= Procesos de captacién de imagenes fijas y en movimiento.

Almacenaje de documentacién fotografica y videografica. Tipos de formatos.

O

Bloque 5. Tratamiento digital de imagenes

La imagen digital: formatos, unidades, tamafo, resolucion, modos de color.

Programas de edicion digital de imagenes fijas. Herramientas y recursos expresivos.
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a

Bloque 6. Edicion de piezas visuales
Programas de edicién de video. Formatos de almacenaje.

Edicion de un video. Rotulos, graficos, transiciones, sonido, subtitulos,

audiodescripcion y correccién y armonizacion cromatica.

Animacion.

Fases de la produccion audiovisual.

Bloque 7. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido y de los proyectos
multimedia

Analogia entre el oido y la electro-acustica.

Historia del registro sonoro.

Electro acustica. Microfonia: tipos y usos. Conexiones. Equipos de registro de

entrada, salida y monitoraje.

Configuraciones de equipamiento de audio en grabaciones de sonido. Formatos de

audio. Programas de edicion de audio.

Q

Bloque 8. Disefio de bandas sonoras

Elementos de una banda sonora. Valores funcionales, expresivos y comunicativos.
La produccion sonora.

Anadlisis de la parrilla de radio.

Programas de edicion de sonido.

4.6.3. Criterios de evaluacion

Q

1.

Bloque 1. Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales

Analizar criticamente los recursos expresivos utilizados en las producciones

audiovisuales, relacionando las caracteristicas funcionales y tipoldgicas con la consecucion de

los objetivos comunicativos.

Q

1.

Bloque 2. Analisis de situaciones audiovisuales

Analizar situaciones audiovisuales extraidas de productos cinematograficos de

diversos géneros, aplicando las técnicas de lenguaje audiovisual y valorando los elementos que

garantizan el mantenimiento de la continuidad narrativa y formal en una produccion

audiovisual.
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o Bloque 3. Elaboracién de guiones audiovisuales

1. Elabora guiones para una produccion audiovisual aplicando una estructura narrativa
coherente con las posibilidades expresivas de la imagen, el sonido y la musica.

o Bloque 4. Captacion de imagenes fotograficas y de video

1. Grabar piezas audiovisuales aplicando técnicas de captacion de iméagenes
fotogréficas y de video, reforzando su expresividad mediante los recursos y medios técnicos
del lenguaje audiovisual.

o Bloque 5. Tratamiento digital de imagenes

1. Realizar el tratamiento digital de imagenes empleando técnicas de generacion,
procesamiento y retoque de imagen fija.

o Bloque 6. Edicion de piezas visuales

1. Editar piezas audiovisuales aplicando técnicas y herramientas de programas de
tratamiento de video, relacionando sus posibilidades de articulacién y combinacion segun los
tipos de destinatarios.

o Bloque 7. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido y de los proyectos

multimedia

1. Reconocer las cualidades técnicas del equipamiento de sonido idéneo en programas
de radio, grabaciones musicales, y proyectos audiovisuales, justificando sus caracteristicas
funcionales y operativas.

2. Reconocer las prestaciones del equipamiento técnico en proyectos multimedia,
identificando sus especificaciones y justificando sus aptitudes en relacion con los
requerimientos del medio y las necesidades de los proyectos.

o Bloque 8. Disefio de bandas sonoras

1. Integrar el sonido e imagen en un producto multimedia, audiovisual o programa de

radio, aplicando los recursos expresivos del lenguaje sonoro.

4.6.4. Estandares de aprendizaje evaluables

o Bloque 1. Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales
1.1. Identifica la tipologia, la intencionalidad comunicativa y los codigos expresivos
empleados en la realizacion de distintos productos audiovisuales a partir de su visionado y

analisis critico.
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1.2. Reconoce las caracteristicas expresivas en composiciones fotograficas y productos
audiovisuales y sus cualidades plasticas, funcionales, semanticas y técnicas.

1.3. Valora las consecuencias comunicativas de la utilizacion formal y expresiva del
encuadre, el angulo de camara y sus movimientos en la resolucion de diversas situaciones
audiovisuales.

o Bloque 2. Andlisis de situaciones audiovisuales

1.1. Analiza los elementos tedricos del montaje audiovisual para el analisis de la
continuidad del mensaje narrativo de productos filmicos.

1.2. Diferencia las aportaciones mas significativas producidas en la evolucidn histérica
de las teorias del montaje audiovisual.

1.3. Valora las consecuencias de la aplicacion de las técnicas de montaje filmico en el
mantenimiento de la continuidad narrativa, perceptiva, formal, de movimiento, de accion y de
direccion.

1.4. Justifica las alternativas posibles en el montaje de un producto audiovisual, a partir
de la valoraciéon del tratamiento del tiempo, del espacio y de la idea o contenido.

o Bloque 3. Elaboracion de guiones audiovisuales

1.1. Valora la importancia de la funcién expresiva de la imagen, el sonido y la musica
en el proceso de creacion de guiones para producciones audiovisuales.

1.2. Elabora la estructura narrativa y de un guion para una produccion audiovisual de
ficcion, a partir del andlisis de una idea o proyectos previos.

1.3. Construye el guion literario de una determinada secuencia siguiendo las fases
estandarizadas en las producciones audiovisuales: determinacion de la idea, documentacion,
argumento y escaleta.

1.4. Realiza el guion técnico y el storyboard de una secuencia dramatica previa.

1.5. Relaciona los procesos y fases de una produccion audiovisual con las funciones del
personal técnico y artistico que interviene en la misma.

1.6. Identificar las diferencias y semejanzas en la construccion de guiones audiovisuales
y guiones de audiodescripcion.

o Bloque 4. Captacion de imagenes fotograficas y de video

1.1. Compara el proceso de captacion de imagenes del ojo humano con la aplicacion
transferida a los sistemas de captacion y reproduccion visual.
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1.2. Justifica el efecto de la iluminacion de las secuencias a captar por los sistemas
técnicos audiovisuales.

1.3. Construye la composicion estética y narrativa de las imagenes fotograficas y de
video a capturar, necesarias para la elaboracion de piezas o secuencias audiovisuales sencillas.

1.4. Dispone la iluminacidén necesaria para adecuar las condiciones luminicas de la
escena a los dispositivos de captura fotografica o de video y a las intenciones expresivas.

1.5. Registra con la camara de video y fotogréafica las tomas, planos y secuencias
introduciendo los ajustes necesarios de temperatura de color, exposicion, resolucion, sonido y
los metadatos con la informacion necesaria para su identificacion.

o Bloque 5. Tratamiento digital de imagenes

1.1. Corrige anomalias de las imagenes fijas captadas, realizando los ajustes necesarios
y adaptando el resultado a las caracteristicas del medio o soporte final de las imagenes.

1.2. Elabora la imagen final del proyecto mediante la aplicacion de transformaciones y
efectos necesarios, empleando técnicas y herramientas especificas de edicion.

1.3. Elige de manera apropiada el tipo de formato de archivo de imagenes fijas, asi como
distintas alternativas de almacenaje de datos.

o Bloque 6. Edicidn de piezas visuales

1.1. Relaciona las especificaciones técnicas y las cualidades operativas del
equipamiento de postproducciéon con las diversas metodologias de montaje y edicién en
proyectos de cine, video y television.

1.2. Configura el proyecto de edicion de graficos e imagenes fijas o de edicion,
considerando el formato adecuado al material original y a la difusion final que se pretende en
el proyecto.

1.3. Edita las piezas de video, las fotografias, los gréaficos, los rétulos y los elementos
sonoros en la linea de tiempo del programa de edicion, realizando transiciones entre los planos,
elaborando subtitulos, armonizando el tono y sincronizando la duracion de la imagen con el
audio.

1.4. Exporta la pieza visual de edicion a un archivo con el formato necesario para su
posterior reproduccion.

1.5. Reconoce las prestaciones técnicas y operativas de las aplicaciones de tratamiento

de imégenes, animacion 2D, edicion de video y autoria.
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1.6. Analiza y valora los productos de audiodescripcion y subtitulacion de obras
audiovisuales y multimedia para la atencidn a la discapacidad visual y auditiva.

o Bloque 7. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido y de los proyectos

multimedia

1.1. Analiza el proceso de captacion del oido humano y la percepcion de las frecuencias
audibles.

1.2. Identifica los hitos mas importantes producidos en la evolucion historica del registro
sonoro.

1.3. Reconoce las aportaciones tecnoldgicas y expresivas que el sonido aporto en el
proceso de transformacidn del cine mudo al cine sonoro.

1.4. Reconoce los sistemas de captacion y registro sonoro empleados en la produccion
de audiovisuales y radio.

1.5. Identifica las prestaciones técnicas de los diversos micréfonos y accesorios
necesarios en proyectos audiovisuales y de espectaculos.

1.6. Describe las prestaciones de lineas de audio con diferentes tipos de cables y
conectores, en funcion de los requisitos de microfonos, equipos reproductores, equipos
informaticos, y equipos de grabacién y registro de audio que se van a emplear en proyectos
audiovisuales.

1.7. Analiza las especificaciones técnicas y las cualidades operativas de diversas
configuraciones de equipamiento de audio en grabaciones en estudio de masica, doblaje y
efectos sonoros.

2.1. Identifica las prestaciones del equipamiento informético en proyectos multimedia.

2.2. Reconoce las prestaciones técnicas y operativas de las aplicaciones de tratamiento
de imagenes, animacion 2D, edicion de video y autoria.

2.3. Justifica la utilizacion de determinados formatos de archivo de imagen, audio y
video para camaras fotogréaficas, escaneres, microfonos, lineas de audio y reproductores de
video, adecuados a los proyectos multimedia.

2.4. Valora las necesidades de usuarios con diferentes grados de accesibilidad y las
exigencias tecnicas de los diversos medios de explotacion y las opciones de salida de las

aplicaciones multimedia.
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o Bloque 8. Disefio de bandas sonoras

1.1. Especifica el valor funcional, expresivo y comunicativo de los recursos sonoros
empleados en la construccion de la banda sonora de una produccion audiovisual o radiofonica.

1.2. Diferencia las caracteristicas estructurales, expresivas y funcionales de los géneros
radiofdnicos, a partir del analisis de las parrillas de programacion de distintas emisoras de radio.

1.3. Elabora mediante aplicaciones digitales la banda sonora de un producto audiovisual,

dando respuesta a sus requisitos comunicativos.

4.6.5. Contribucidn a la adquisicion de las competencias clave

Esta asignatura, por su caracter tedrico-practico e integrador y con aplicacién directa de
sus contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

- Conciencia y expresiones culturales. El desarrollo de esta competencia esta
directamente relacionado con la materia de Imagen y Sonido, ya que integra actividades y
procesos creativos que permiten profundizar en los aspectos estéticos y culturales del panorama
artistico actual, favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad artistica y la alfabetizacion
estética. A través de la identificacion y experimentacion con los elementos expresivos de
diversas herramientas y técnicas, el alumnado podra tomar conciencia de sus propias
necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creacion de un lenguaje personal.

- Comunicacién linguistica. La materia de Imagen y Sonido conlleva el aprendizaje de
un sistema comunicativo propio a través de diferentes cddigos, por lo que el alumnado
desarrolla la capacidad de interpretar el mundo desde distintos puntos de vista, asi como
expresar sus propias valoraciones. Los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus
propios proyectos, tanto de forma oral como escrita, al mismo tiempo que aprenden un amplio
vocabulario especifico de la materia, desarrollando asi la comunicacion linguistica.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La
adquisicion de la competencia matematica se produce a través de la aplicacion del razonamiento
matematico y del pensamiento l6gico y espacial, para explicar y describir la realidad a traves
del lenguaje simbdlico. La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico,
como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion posterior, potencia
el pensamiento critico.

- Competencia digital. No podemos olvidar que los nuevos soportes de informacién y

comunicacion se articulan, en una altisima medida, sobre la imagen y el sonido y ademaés tratan
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de generar experiencias estéticas en quienes los utilizan. Por otro lado, la misma produccion
audiovisual cuenta cada vez mas con un soporte tecnoldgico donde la competencia artistica y
la digital se encuentran enlazadas ineludiblemente. Proporciona destrezas en el uso de
aplicaciones o programas informaticos para la creacion o manipulacion de iméagenes y
documentos audiovisuales, mostrandoles un panorama creativo mas cercano y actual, asi como
su importancia en la configuracion de equipos técnicos.

- Aprender a aprender. Se potenciara a través de la investigacion, experimentacion y
aplicacion préactica de los contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda personal
de sus propias formas de expresion en el proceso creativo, participando de forma autbnoma en
laresolucidn de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de la gestion del tiempo
y la informacion. El alumnado desarrollara la capacidad de superar los obstaculos con el fin de
culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la motivacion, la confianza en uno mismo y
aplicando lo aprendido a diversos contextos, lo que conlleva ser capaz de autoevaluarse, tomar
responsabilidad y compromiso personal, aceptar errores y aprender de si mismo y de los demas.

- Competencias sociales y civicas. A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes
de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicion de habilidades
sociales, teniendo en cuenta que la materia de Imagen y Sonido debe promover que todos los
documentos audiovisuales sean accesibles para cualquier persona. El trabajo con herramientas
propias del lenguaje audiovisual proporciona experiencias directamente relacionadas con la
diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto creativo requiere
planificar, gestionar y tomar decisiones; por ello los contenidos de la materia promueven la
iniciativa, la innovacion, la autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al
aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la habilidad
para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa y asumir responsabilidades;
potenciando la capacidad de pensar de forma creativa, el pensamiento critico y el sentido de la
responsabilidad.

4.6.6. Metodologia

La labor principal del profesor en la materia de Imagen y Sonido es facilitar las
herramientas para la creacion de proyectos audiovisuales, proporcionando informacion y

experiencias que contribuyan a desarrollar las capacidades creativas y técnicas, al mismo
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tiempo que estimula y motiva al alumnado para que construya su propia forma de expresion.
Esta materia, por lo tanto, se debe impartir desde un enfoque principalmente practico.

Los contenidos de la materia distribuidos en diferentes bloques, no se tienen que ver
como algo rigido e inamovible sino como contenidos flexibles y complementarios unos de otros
gue dan un sentido completo al lenguaje audiovisual aplicado en la elaboracién de proyectos
individuales o en grupo.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacion, es fundamental ofrecerle la posibilidad de experimentar
con diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que
ofrecen dentro de la creacidén, comunicacién y expresion artisticas y promover un uso
responsable y educativo. La utilizacion de las nuevas tecnologias como metodologia nos
permite profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece internet asi como en las
fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se recurrira a las mismas para apoyar
el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacion audiovisual.
Esto conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores, dispositivos electrénicos y otros
equipamientos técnicos en el aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos

fundamentales.

4.6.7. Evaluacion
4.6.7.1. Sistema de evaluacion

El sistema de evaluacion de esta materia sera el detallado en el apartado: “4.1.3. Sistema

de evaluacion”.

4.6.7.2. Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos de evaluacién de esta materia seran los detallados en el apartado:

“4.1.4. Instrumentos de evaluacion”.

4.6.7.3. Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion para esta materia seran:
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IMAGEN Y SONIDO. BLOQUE 1: RECURSOS EXPRESIVOS UTILIZADOS EN PRODUCCIONES AUDIOVISUALES

CRITERIOS DE
EVALUACION

CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

COMPETENCIA

1. Analizar criticamente
los recursos expresivos
utilizados en las
producciones
audiovisuales,
relacionando las
caracteristicas
funcionales vy tipoldgicas
con la consecucion de los

objetivos comunicativos.

6%

- Actividades de iniciativa e
interés.

- Participacion en el trabajo
dentro del aula

- Habitos de trabajo

- Habilidades y destrezas en el
trabajo experimental
- Desarrollo de conceptos

relacionados con las unidades

didacticas
- Resolucion de problemas
sencillos propuestos en las

unidades didacticas

1.1. Identifica la tipologia,
la intencionalidad
comunicativa y  los
cadigos expresivos
empleados en la
realizacion de distintos
productos audiovisuales a
partir de su visionado y

andlisis critico.

CCC

1.2.

caracteristicas expresivas

Reconoce las

en composiciones
fotograficas y productos
audiovisuales 'y  sus
cualidades plasticas,
funcionales, semanticas y

técnicas.

CC
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1.3. Valora las
consecuencias

comunicativas de la
utilizacion ~ formal vy
expresiva del encuadre, el
angulo de cémara y sus
movimientos en la
resolucion de diversas

situaciones audiovisuales.

CC
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IMAGEN Y SONIDO. BLOQUE 2: ANALISIS DE SITUACIONES AUDIOVISUALES

CRITERIOS DE ) INSTRUMENTOS DE ESTANDARES DE
EVALUACION CALIFICACION EVALUACION APRENDIZAJE COMPETENCIA
1.1. Analiza los elementos
teoricos  del  montaje
- Actividades de iniciativa audiovisual para el analisis D
1. Analizar  situaciones e interés. de la continuidad del
audiovisuales extraidas de - Participacién en el trabajo mensaje  narrativo  de
productos cinematograficos dentro del aula productos filmicos.
de diversos generos, - Habitos de trabajo 1.2. Diferencia las
aplicando las técnicas de - Habilidades y destrezas | aportaciones mas
lenguaje  audiovisual y 6% en el trabajo experimental | significativas  producidas
valorando los elementos que - Desarrollo de conceptos | en |a evolucion historica de s
garantizan el mantenimiento relacionados  con  1as | |55 teorias del montaje
de la continuidad narrativa y unidades didacticas audiovisual.
formal en una produccion - Resolucion de problemas - Valora las
audiovisual. sencillos propuestos en las consecuencias  de la
unidades didacticas aplicacion de las técnicas CcC

de montaje filmico en el

mantenimiento de la
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continuidad narrativa,
perceptiva, formal, de
movimiento, de acciony de

direccion.

1.4. Justifica las
alternativas posibles en el
montaje de un producto
audiovisual, a partir de la
valoracion del tratamiento
del tiempo, del espacio y de

la idea o contenido.

Sl
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IMAGEN Y SONIDO. BLOQUE 3: ELABORACION DE GUIONES AUDIOVISUALES

CRITERIOS DE
EVALUACION

CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

1. Elabora guiones
para una produccion
audiovisual aplicando
una estructura
narrativa  coherente
con las posibilidades
expresivas de la
imagen, el sonido y la

musica.

6%

- Actividades de iniciativa e
interés.

- Participacion en el trabajo
dentro del aula

- Hébitos de trabajo

- Habilidades y destrezas en el
trabajo experimental
- Desarrollo de conceptos
relacionados con las unidades
didacticas

- Resolucion de problemas
sencillos  propuestos en las

unidades didacticas

1.1. Valora la importancia de la funcién
expresiva de la imagen, el sonido y la
musica en el proceso de creacion de
guiones

para producciones

audiovisuales.

cC

1.2. Elabora la estructura narrativa y de

un guion para una produccion

audiovisual de ficcion, a partir del

andlisis de una idea o proyectos previos.

CL, Sl

1.3. Construye el guion literario de una
determinada secuencia siguiendo las
fases estandarizadas en las producciones
audiovisuales: determinacion de la idea,

documentacion, argumento y escaleta.

CL, SI

1.4. Realiza el guion técnico y el
storyboard de una secuencia dramatica

previa.

CL,CD
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1.5. Relaciona los procesos y fases de
una produccion audiovisual con las

. - . SI, CE
funciones del personal técnico y artistico

gue interviene en la misma.

1.6. ldentificar las diferencias y

semejanzas en la construccion de .
guiones audiovisuales y guiones de

audiodescripcion.
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IMAGEN Y SONIDO. BLOQUE 4: CAPTACION DE IMAGENES FOTOGRAFICAS Y DE VIDEO

CRITERIOS DE CALIFICACIO | INSTRUMENTOS DE .
i i ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIA
EVALUACION N EVALUACION
1.1. Compara el proceso de captacion de imagenes
del ojo humano con la aplicacion transferida a los CD, CC
sistemas de captacion y reproduccién visual.
 Actividades de iniciativa 1.2. Justifica el efecto de la iluminacion de las
e interés. secuencias a captar por los sistemas técnicos CD
1. Grabar piezas - Participacién en el audiovisuales.
audiovisuales aplicando trabajo dentro del aula 1.3. Construye la composicion estética y narrativa
técnicas de captacion de - Habitos de trabajo de las imégenes fotograficas y de video a capturar, s1ce
imégenes fotograficas y - Habilidades y destrezas | necesarias para la elaboracion de piezas o '
de video, reforzando su 6% en el trabajo experimental | secuencias audiovisuales sencillas.
expresividad mediante - Desarrollo de conceptos 1 4. Dispone la iluminacion necesaria para adecuar
los recursos y medios relacionados  con  1as | |55 condiciones luminicas de la escena a los Sl CC
técnicos del lenguaje unidades didacticas dispositivos de captura fotografica o de video y a ’
A - Resolucion de problemas . . .
audiovisual. las intenciones expresivas.
sencillos propuestos en las - - - =
prop 1.5. Registra con la camara de video y fotografica
unidades didacticas L .
las tomas, planos y secuencias introduciendo los
ajustes necesarios de temperatura de color, Sl

exposicion, resolucidn, sonido y los metadatos con

la informacion necesaria para su identificacion.
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IMAGEN Y SONIDO. BLOQUE 5: TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES

CRITERIOS DE i INSTRUMENTOS DE ESTANDARES DE
EVALUACION CALIFICACION EVALUACION APRENDIZAJE COMPETENCIAS
1.1. Corrige anomalias de las
] Actividades de imagenes fijas captadas,
iniciativa e interés. realizando los ajustes necesarios y D
_ Participacion en el adaptando el resultado a las
trabajo dentro del aula | caracteristicas del medio o soporte
1. Realizar el - Hébitos de trabajo final de las iméagenes.
tratamiento digital de - Habilidades y destrezas | 1.2. Elabora la imagen final del
imagenes empleando en el trabajo | proyecto mediante la aplicacion de
técnicas de 30% experimental transformaciones y  efectos
generacion, - Desarrollo de conceptos | pecesarios, empleando técnicas y b
procesamiento y relacionados  con 1as | perramientas  especificas  de
retoque de imagen fija. unidades digacticas edicion.
) Resolucion de 1.3. Elige de manera apropiada el
problemas sencillos tipo de formato de archivo de
propuestos o las imagenes fijas, asi como distintas CD

unidades didacticas

alternativas de almacenaje de

datos.
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IMAGEN Y SONIDO. BLOQUE 6: EDICION DE PIEZAS VISUALES

CRITERIOS DE i INSTRUMENTOS DE i
. CALIFICACION 3 ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIA
EVALUACION EVALUACION
1.1. Relaciona las especificaciones
técnicas y las cualidades operativas del
equipamiento de postproduccion con las cc
- Actividades de iniciativa e diversas metodologias de montaje vy
N edicién en proyectos de cine, video y
interés.
1. Editar piezas _ Participacion en el trabajo television.
audiovisuales  aplicando dentro del aula 1.2. Configura el proyecto de edicion de
técnicas y herramientas de - Habitos de trabajo gréficos e imagenes fijas o de edicion,
programas de tratamiento - Habilidades y destrezas en el | considerando el formato adecuado al Sl
de video, relacionando sus 30% trabajo experimental material original y a la difusion final que
posibilidades de - Desarrollo de conceptos | se pretende en el proyecto.
articulacion y combinacion relacionados con las unidades 13 Edita las piezas de video, las
segin  los  tipos  de didacticas fotograffas, los graficos, los rétulos y los
destinatarios. - Resolucion de problemas elementos sonoros en la linea de tiempo
sencillos propuestos en las del programa de edicion, realizando
CC,CD

unidades didacticas

transiciones entre los planos, elaborando

subtitulos, armonizando el tono vy
sincronizando la duracién de la imagen

con el audio.

Pagina 284 de 300




PROGRAMACION DIDACTICA 2020-2021. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

1.4. Exporta la pieza visual de edicion a
un archivo con el formato necesario para

su posterior reproduccion.

CD

1.5. Reconoce las prestaciones técnicas y
operativas de las aplicaciones de
tratamiento de imagenes, animacion 2D,

edicion de video y autoria.

CD

1.6. Analiza y valora los productos de
audiodescripcion y subtitulacién de obras
audiovisuales y multimedia para la
atencion a la discapacidad visual vy

auditiva.

CC
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IMAGEN Y SONIDO
BLOQUE 7: CUALIDADES TECNICAS DEL EQUIPAMIENTO DE SONIDO Y DE LOS PROYECTOS MULTIMEDIA

CRITERIOS DE
EVALUACION

CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

1. Reconocer las cualidades
técnicas del equipamiento
de sonido idoneo en
programas de radio,
grabaciones musicales, Yy
proyectos  audiovisuales,
justificando sus
caracteristicas funcionales y

operativas.

3%

- Actividades de iniciativa
e interés.

- Participacion en el
trabajo dentro del aula

- Habitos de trabajo

- Habilidades y destrezas
en el trabajo experimental
- Desarrollo de conceptos
relacionados con las
unidades didacticas

- Resolucioén de problemas
sencillos propuestos en las

unidades didacticas

1.1. Analiza el proceso de captacion del oido
humano y la percepcion de las frecuencias

audibles.

CC

1.2. ldentifica los hitos mas

producidos en la evolucion histoérica del registro

importantes

sSonoro.

Si

1.3. Reconoce las aportaciones tecnoldgicas y
expresivas que el sonido aporté en el proceso de

transformacién del cine mudo al cine sonoro.

CM, CC

1.4. Reconoce los sistemas de captacion y
registro sonoro empleados en la produccién de

audiovisuales y radio.

CD

1.5. Identifica las prestaciones técnicas de los
diversos micréfonos y accesorios necesarios en

proyectos audiovisuales y de espectaculos.

CM, CC

1.6. Describe las prestaciones de lineas de audio
con diferentes tipos de cables y conectores, en

funcion de los requisitos de microfonos,

CM, CC
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equipos reproductores, equipos informaticos, y
equipos de grabacion y registro de audio que se

van a emplear en proyectos audiovisuales.

1.7. Analiza las especificaciones técnicas y las
cualidades operativas de diversas
configuraciones de equipamiento de audio en CM, CC
grabaciones en estudio de musica, doblaje y

efectos sonoros.
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IMAGEN Y SONIDO
BLOQUE 7: CUALIDADES TECNICAS DEL EQUIPAMIENTO DE SONIDO Y DE LOS PROYECTOS MULTIMEDIA

CRITERIOS DE
EVALUACION

CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

2. Reconocer las
prestaciones del

equipamiento técnico en

proyectos  multimedia,
identificando sus
especificaciones y
justificando sus

aptitudes en relacién con
los requerimientos del
medio y las necesidades

de los proyectos.

3%

- Actividades de iniciativa e
interés.

- Participacion en el trabajo
dentro del aula

- Habitos de trabajo

- Habilidades y destrezas en
el trabajo experimental

- Desarrollo de conceptos
relacionados con las
unidades didacticas

- Resolucion de problemas
sencillos propuestos en las

unidades didacticas

2.1. ldentifica las prestaciones del
equipamiento informético en proyectos

multimedia.

CD, CC

2.2. Reconoce las prestaciones técnicas y
operativas de las aplicaciones de
tratamiento de iméagenes, animacion 2D,

edicién de video y autoria.

CD, CC

2.3. Justifica la utilizacion de determinados
formatos de archivo de imagen, audio y
video para camaras fotograficas, escaneres,
micréfonos, lineas de audio vy
reproductores de video, adecuados a los

proyectos multimedia.

CD, SI

2.4. Valora las necesidades de usuarios con
diferentes grados de accesibilidad y las
exigencias técnicas de los diversos medios
de explotacion y las opciones de salida de

las aplicaciones multimedia.

Sl
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IMAGEN Y SONIDO. BLOQUE 8: DISENO DE BANDAS SONORAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

COMPETENCIA

1. Integrar el sonido e
imagen en un producto
multimedia, audiovisual
0 programa de radio,
aplicando los recursos
expresivos del lenguaje

Sonoro.

10%

- Actividades de iniciativa
e interés.

- Participacion en el trabajo
dentro del aula

- Habitos de trabajo

- Habilidades y destrezas
en el trabajo experimental
- Desarrollo de conceptos
relacionados con  las
unidades didacticas

- Resolucion de problemas
sencillos propuestos en las

unidades didacticas

1.1. Especifica el valor funcional,
expresivo 'y comunicativo de los
recursos sonoros empleados en la
construccion de la banda sonora de una

produccién audiovisual o radiofénica.

CcC

1.2. Diferencia las caracteristicas
estructurales, expresivas y funcionales
de los géneros radiofénicos, a partir del
analisis de las parrillas  de
programacion de distintas emisoras de

radio.

Sl

1.3. Elabora mediante aplicaciones
digitales la banda sonora de wun
producto audiovisual, dando respuesta

a sus requisitos comunicativos.

CD
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4.6.8. Programacion de las unidades

Los blogues de contenidos se distribuiran en las siguientes Unidades Didacticas:

o Bloque 1. Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales

- Unidad 1: Caracteristicas expresivas de la imagen

- Unidad 2: Movimientos de camara. Tipos de planos

- Unidad 3: Productos audiovisuales

o Bloque 2. Andlisis de situaciones audiovisuales

- Unidad 4: Analisis de situaciones audiovisuales

o Bloque 3. Elaboracion de guiones audiovisuales

- Unidad 5: Elaboracidon de guiones audiovisuales.

o Bloque 4. Captacion de imagenes fotograficas y de video

- Unidad 6: Captura y almacenamiento de imagenes fotograficas.

- Unidad 7: Captura y almacenamiento de video.

o Bloque 5. Tratamiento digital de imagenes

- Unidad 8: Tratamiento digital de imagenes.

o Bloque 6. Edicion de piezas visuales

- Unidad 9: Tratamiento digital de video.

o Bloque 7. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido y de los proyectos
multimedia

- Unidad 10: Cualidades del equipamiento para medios audiovisuales.

o Bloque 8. Disefio de bandas sonoras

- Unidad 11: Disefio de bandas sonoras.
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El desarrollo de las Unidades Didacticas se distribuira de la siguiente manera:
PRIMER TRIMESTRE

- Unidad 1: Caracteristicas expresivas de la imagen

- Unidad 2: Movimientos de camara. Tipos de planos
- Unidad 3: Productos audiovisuales
- Unidad 4: Anélisis de situaciones audiovisuales
- Unidad 6: Captura y almacenamiento de imagenes fotograficas.
- Unidad 8: Tratamiento digital de imagenes.
SEGUNDO TRIMESTRE
Unidad 8: Tratamiento digital de imagenes.

Unidad 10: Cualidades del equipamiento para medios audiovisuales.
Unidad 11: Disefio de bandas sonoras.

TERCER TRIMESTRE
Unidad 5: Elaboracion de guiones audiovisuales.

Unidad 7: Captura y almacenamiento de video.

Unidad 9: Tratamiento digital de video.

La mencionada temporalizacion sera flexible, adaptandose a las necesidades y

caracteristicas del alumnado.
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