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7. PROGRAMACION DE T.I.C. EN 4° E.S.O.
3.7.1. Introduccién

En la actualidad vivimos una revolucion permanente facilmente observable en todos los
ambitos de nuestra vida: manejamos informacion y dispositivos tecnoldgicos para realizar
cualquier tarea cotidiana. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente
y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse
e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y
creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un
nuevo mapa de sociedad en transformacion.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integracion

del uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en las aulas. En este
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sentido, la Unién Europea lleva varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y
comprension de la competencia digital en Europa (DIGCOMP).

Segun este marco, la competencia digital se define como el conjunto de conocimientos,
actitudes, habilidades, estrategias y concienciacion que el uso de las TIC y de los medios
digitales requiere para realizar tareas, resolver problemas, comunicar, gestionar la informacion,
colaborar, crear y compartir contenidos y generar conocimiento de forma efectiva, critica,
creativa, autonoma vy reflexiva para el trabajo, el ocio, la participacion, el aprendizaje, la
socializacion, el consumo y el empoderamiento.

La competencia digital se organiza en cinco areas principales: informacion,
comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucion de problemas. El area de
informacidn incluye la busqueda, el filtrado y el almacenamiento de ésta. La comunicacion se
centra en la interaccion mediante las nuevas tecnologias, la participacion en la red social y la
gestion de la identidad digital. La creacion de contenidos abarca la edicién y mejora de diversos
contenidos, el estudio de los derechos de autor y licencias y la programacion. La seguridad
estudia la proteccion de los dispositivos, los datos personales, la salud y el entorno. La
resolucion de problemas estd relacionada con la respuesta tecnoldgica a las necesidades
planteadas por la competencia digital.

La asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) prepara al
alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo. Mas alla de una simple alfabetizacion
digital centrada en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de
tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un
aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse con versatilidad a
las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacion.

Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electronicos que crean, almacenan, procesan y
transmiten informacién en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en
modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente
al hasta ahora conocido. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la
interaccion de los alumnos con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica
su uso. Por otro lado, los alumnos han de ser capaces de integrar y vincular estos aprendizajes
con otros del resto de asignaturas, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.

En 4° de ESO se debe proveer al alumno con las habilidades necesarias para adaptarse

a los cambios propios de las TIC, a fin de que adquiera la soltura necesaria con los medios
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informaticos actuales para incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para
continuar estudios. Para ello se desarrollan los siguientes bloques de contenido:

Etica y estética en la interaccion en red. La continua interaccion de los alumnos en la
red obliga a adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo. Asi como, a
utilizar criterios de seguridad y uso responsable valorando los derechos de autor y la propiedad
intelectual de los materiales alojados en la web. Este uso de la red ha dado lugar a la llamada
identidad digital que debe ser gestionada y protegida con autonomia y responsabilidad por los
alumnos.

Ordenadores, sistemas operativos y redes. El uso del ordenador se ha generalizado
en todas las areas de influencia del alumno por lo que se hace necesario el estudio de la
arquitectura de los ordenadores y los dispositivos electronicos. ElI alumnado debe adquirir
conocimientos sobre el uso, conexion y principios de funcionamiento de estos dispositivos. La
instalacién, manejo y gestion de programas de propdsito general y de comunicacion para la
conexion tanto alambrica como inaldmbrica son contenidos basicos de este bloque.

Organizacion, disefio y produccion de informacion digital. El tratamiento de la
informacidn es una de las bases de la sociedad actual por lo que el alumno debe ser capaz de
producir informacion en sus diferentes formatos y de gestionarla, tanto en sus propios
dispositivos digitales como en la red. La diversidad de los formatos en los que se muestra la
informacion hace que ésta no solo se encuentre en forma textual o numérica, siendo la
produccion de contenido multimedia (imégenes, sonido, video) una parte fundamental del
bloque que el alumno debe desarrollar.

Seguridad informatica. El intercambio de informacion, ya sea directamente mediante
dispositivos locales 0 mediante el uso de redes, lleva asociado riesgos que pueden afectar a la
informacidn, al equipo o al usuario. Conocer estos riesgos y las medidas seguridad activa y
pasiva que posibiliten la proteccion adecuada para prevenir o solucionar problemas de
seguridad es el objetivo principal de este bloque.

Publicacién y difusion de contenidos. La informacion no es estatica ni se crea para ser
almacenada en ordenadores y dispositivos personales. La publicacion y difusion de contenidos
es una de las necesidades actuales. EI alumno debe publicar contenido incorporando recursos
multimedia, siguiendo los estandares establecidos por los organismos internacionales,
aplicando a sus producciones las recomendaciones de accesibilidad y valorando la importancia

de la presencia en la web para la difusion de todo tipo de iniciativas personales y grupales. El
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desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles se considera otro de los elementos
principales del bloque debido a su uso cotidiano tanto en el &mbito personal, como educativo y
profesional.

Internet, redes sociales, hiperconexion. Internet se ha convertido en el vehiculo
principal para el intercambio de informacion, la interaccion es permanente y se extiende a todos
los sectores. Es innegable el impacto que Internet ha tenido en el impulso y expansion de las
redes sociales. Estas representan, entre otras cosas, la apertura a nuevos espacios de relacion,
muy relevantes en el plano de la socializacion, encuentro, intercambio y conocimiento. El
alumno debe conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales adoptando las

actitudes de respeto, de seguridad y de participacion con autonomia y responsabilidad.

3.7.2. Contenidos

o Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red

= Entornos virtuales: definicidn, interaccién, hbitos de uso.

= Seguridad en la interaccién en entornos virtuales. Uso correcto de nombres de
usuario, datos personales.

= Tipos de contrasefias, contrasefias seguras.

= Leyde la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacion de contenido legal.

= Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucion alojados en
la web.

= Identidad digital. Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes.

o Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

= Arquitecturas de ordenadores. Componentes fisicos de un ordenador, hardware.
Funciones y conexiones.

= Sistemas operativos: tipos, funciones y componentes. Software libre y software de
propietario.

= Configuracion y administracion de distintos sistemas operativos. Organizacion y
almacenamiento de la informacidn en distintos sistemas operativos. Herramientas de un sistema
operativo.

= Software y utilidades basicas de un equipo informatico.

= Redes de ordenadores: definicion, tipos y topologias.

= Tipos de conexiones: alambricas e inaldmbricas.
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Q

Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcién y conexiones.
Protocolos de comunicacion entre equipos.

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital
Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos.

Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la

informacion.

Hojas de calculo: calculo y obtencion de resultados textuales, numericos y graficos.
Bases de datos: organizacion de la informacion, consulta y generacion de informes.

Elaboracion de presentaciones: utilidades y elementos de disefio y presentacion de la

informacion.

| ]
video.

| ]

| ]

bésicas.

a

Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y

Programas de edicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.
Uso de elementos multimedia en la maquetacion de presentaciones.

Aplicaciones para dispositivos moviles. Herramientas de desarrollo y utilidades

Bloque 4. Seguridad informatica
Definicion de seguridad informaticas activa y pasiva.

Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software

de seguridad.

Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de

seguridad y particiones del disco duro.

nube.

Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware.

Software de proteccion de equipos informaticos. Antimalware.

Seguridad en internet. Amenazas y consecuencias en el equipo y los datos.
Seguridad de los usuarios: suplantacién de identidad, ciberacoso,...

Conexion de forma segura a redes WIFI.

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos

Recursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos, programas y datos.

Software para compartir informacion plataformas de trabajo colaborativo y en la

Creacion de paginas web. Introduccién al lenguaje HTML y editores de paginas web.
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= Disefio y elaboracion de espacios web para la publicacion de contenidos con
elementos textuales, gréaficos y multimedia en la web (blogs, wikis, ...)

= Protocolos de publicacion y estandares de accesibilidad en el disefio de paginas web.

o Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

= Internet: definicidn, protocolos de comunicacion, servicios de internet.

= Direcciones IP, servidores y dominios.

= Acceso Y participacion en servicios web y plataformas desde diversos dispositivos
electronicos.

= Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos.

= Canales de distribucion de contenidos multimedia. Publicacion y accesibilidad de los

contenidos.

3.7.3. Criterios de evaluacion

o Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su
interaccion en la red.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios
de seguridad y uso responsable.

3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

o Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

1. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas.

2. Configurar y utilizar el sistema operativo identificando los elementos que lo
componen y su funcion en el conjunto.

3. Gestionar la instalacion y eliminacion de software de proposito general.

4. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion aldmbrica e
inalambrica.

o Bloque 3. Organizacidn, disefio y produccion de informacion digital

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccién de documentos.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para

integrarlos en diversas producciones.
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3. Utilizar aplicaciones y herramientas de desarrollo en dispositivos moviles para
resolver problemas concretos.

o Bloque 4. Seguridad informatica

1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion.

2. Reconocer los peligros derivados de la navegacion por internet y adoptar conductas
de seguridad en la navegacion.

o Bloque 5. Publicacion y difusién de contenidos

1. Utilizar diversos recursos de intercambio de informacion conociendo las
caracteristicas y la comunicacién o conexién entre ellos.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, numérica,
sonora y gréafica.

3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccion de paginas web
y herramientas TIC de caracter social.

o Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

1. Conocer las caracteristicas basicas de internet y los servicios y posibilidades que
ofrece.

2. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos moviles.

3. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de
la informacion a través de redes sociales y plataformas.

4. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en canales de contenidos

multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.

3.7.4. Estandares de aprendizaje evaluables

o Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red

1.1. Interacta con habitos de seguridad adecuados en entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién de contrasefias para la proteccion de la
informacidn personal.

2.1. Realiza actividades de intercambio de informacion con responsabilidad sobre

conceptos como la propiedad intelectual.
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3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad
digital y los tipos de fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de
libre distribucion y los usa de forma adecuada en sus producciones.

o Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

1.1. Identifica componentes fisicos de un ordenador, describiendo sus caracteristicas
técnicas y funcién en el conjunto.

1.2. Describe las conexiones entre los componentes fisicos de un ordenador.

2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos describiendo sus caracteristicas y
elementos.

2.2. Configura los elementos béasicos del sistema operativo y de accesibilidad del equipo
informatico.

2.3. Realiza operaciones basicas de organizacién y almacenamiento de la informacion.

2.4. Utiliza las aplicaciones de actualizacion y mantenimiento del sistema operativo con
responsabilidad.

3.1. Instala software de proposito general desde diversas fuentes como dispositivos
fisicos o Internet.

3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las herramientas adecuadas con criterios de
seguridad.

4.1. Identifica los dispositivos fisicos necesarios para comunicar equipos en red,
describiendo sus caracteristicas y su funcién en el conjunto.

4.2. Describe las diferentes formas de conexién en la comunicacién entre dispositivos
digitales.

4.3. Conoce los protocolos de comunicacion entre equipos.

4.4. Administra con responsabilidad y seguridad la comunicacion entre equipos y
sistemas.

o Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan
la inclusidn de tablas, imagenes, formulas, graficos, asi como otras posibilidades de disefio e
interactUa con otras caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de céalculo, que incluyan

resultados textuales, numéricos y gréaficos.
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1.3. Disefla bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos,
organizar la informacion y generar documentos.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de presentaciones
adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video guardando los archivos
en el formato adecuado.

2.3. Edita mediante software especifico imagenes y crea nuevos materiales en diversos
formatos con responsabilidad y autonomia.

2.4. Realiza producciones sencillas integrando video y audio, utilizando programas de
edicion de archivos multimedia.

3.1. Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para dispositivos moviles de uso
cotidiano y del entorno educativo.

3.2. Disefia y crea aplicaciones sencillas para dispositivos moviles.

o Bloque 4. Seguridad informética

1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los equipos informaticos, su capacidad de
propagacion y describe las consecuencias que pueden tener tanto para el equipo informatico
como para los datos.

1.2. Emplea medidas de seguridad activa y pasiva con asiduidad y habitos de proteccion
adecuados.

1.3. Utiliza de forma responsable distintos programas y aplicaciones de proteccion de
equipos informaticos.

2.1. ldentifica los principales peligros derivados de la navegacion por internet y sus
consecuencias en el usuario, en el equipo y en los datos.

2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccion en la navegacion por internet.

2.3. Describe la importancia de la actualizacion del software de proteccion y el empleo
de antimalware y de cortafuegos para garantizar la seguridad.

2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma segura y desarrolla
habitos de conducta adecuados.

o Bloque 5. Publicacion y difusién de contenidos

1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales.

1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las nuevas tecnologias y sucesivos desarrollos

para la publicacion y difusion de contenidos.
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2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras hipertextuales.

2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacion, bajo estandares
adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki, ...) para la publicacion y difusion de contenidos
mediante el uso de herramientas web gratuitas.

3.1. Aplica los estandares de publicacion de contenidos web.

3.2. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de carécter social y
gestiona las propias de forma responsable y autonoma.

o Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

1.1. Describe los servicios que ofrece internet y sus posibilidades tanto en el ambito
educativo como en el profesional, personal y de ocio.

1.2. Conoce y explica los protocolos de comunicacién, asi como la denominacion de los
elementos propios de internet.

2.1. Accede a servicios web y plataformas desde diversos dispositivos electrénicos.

2.2. Realiza intercambio de informacién de forma segura en distintas plataformas en las
que esta registrado y que ofrecen servicios de formacion, ocio, etc.

2.3. Sincroniza la informacion entre un dispositivo movil y otro dispositivo.

3.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad y responsabilidad.

4.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar materiales

propios y enlazarlos con otras producciones, respetando los derechos de autor.

3.7.5. Contribucidn a la adquisicion de las competencias clave

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion hace que contribuyan al desarrollo y adquisicion de las siguientes competencias
clave:

- Comunicacién linguistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las
TIC es una parte fundamental de la asignatura. La busqueda de informacion de diversa
naturaleza (textual, grafica) en diversas fuentes se favorece también desde esta asignatura. La
publicacién y difusion de contenidos supone la utilizacion de una expresion oral y escrita en
multiples contextos, ayudando asi al desarrollo de la competencia lingistica.

El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras por parte

del alumno, lo cual contribuye a la adquisicion de esta competencia.
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- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El
desarrollo de algoritmos dentro del ambito de la programacion forma parte del pensamiento
I6gico presente en la competencia matematica. Asimismo, es objeto de esta competencia el uso
de programas especificos en los que se trabaja con formulas, graficos y diagramas.

La habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electronicos son
elementos propios de la competencia cientifica y tecnoldgica, asi como la valoracion de los
avances, las limitaciones y la influencia de la tecnologia en la sociedad.

- Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las
tecnologias de la sociedad de la informacion para el trabajo, el ocio y la comunicacion. Los
contenidos de la asignatura estan dirigidos especificamente al desarrollo de esta competencia,
principalmente el uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e
intercambiar informacion y comunicarse y participar en redes de colaboracion a traves de
internet de forma critica y sistematica.

Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en esta
asignatura donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios para su uso
posterior.

- Aprender a aprender. Desde esta asignatura se favorece el acceso a nuevos
conocimientos y capacidades, y la adquisicion, el procesamiento y la asimilacién de éstos. La
asignatura posibilita a los alumnos la gestion de su propio aprendizaje de forma autbnoma y
autodisciplinada y la evaluacion de su propio trabajo, contribuyendo de esta forma a la
adquisicion de esta competencia.

- Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo
colaborativo preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva en la
vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada.
El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad y
no discriminacion y la creacion y el uso de una identidad digital adecuada al contexto educativo
y profesional contribuyen a la adquisicion de esta competencia.

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion de la asignatura a esta
competencia se centra en el fomento de la innovacion y la asuncion de riesgos, asi como la
habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los medios informéticos, cada vez mas
presentes en la sociedad. El sistema econdmico actual esta marcado por el uso de las TIC y de

internet facilitando el uso de éstas la aparicion de oportunidades y desafios que afronta todo
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emprendedor, sin olvidar posturas éticas que impulsen el comercio justo y las empresas
sociales.

- Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias y
emociones a traves de las TIC esta en pleno auge, siendo esta asignatura un canal adecuado
para fomentar que el alumno adquiera esta competencia. El respeto y una actitud abierta a la
diversidad de la expresion cultural se potencia mediante esta asignatura.

3.7.6. Metodologia

La metodologia tiene como punto de partida los conocimientos previos del alumnado,
tanto tedricos como practicos. Esta actividad debe ser motor de motivacion y despertar el mayor
interés posible en el alumnado, con propuestas actuales y cercanas a su vida cotidiana. Se
pretende que los alumnos usen las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
como herramientas en este proceso.

En la asignatura debe primar el trabajo del alumnado con el ordenador y los dispositivos
electronicos moviles, fomentando el desarrollo de capacidades de autoaprendizaje. El alumnado
debe ser el protagonista de su aprendizaje lo que conlleva un alto contenido motivador. Del
mismo modo, las posibilidades que las nuevas tecnologias ofrecen, nos permitiran el desarrollo
de aprendizajes significativos y colaborativos donde el alumnado trabajara de forma critica y
creativa, con propuestas que estén planteadas en distintos grados de dificultad para poder cubrir
la diversidad del alumnado. El trabajo en red y el uso de plataformas favorecen estos
aprendizajes colaborativos.

La herramienta principal de trabajo es el ordenador, cuyo uso debe estar presente en la
asignatura continuamente. No obstante, no se debe considerar el ordenador como mera
herramienta de trabajo, sino como fin en si mismo de la asignatura, es decir, el alumno debe
conocer la arquitectura del ordenador, sus componentes y las conexiones de éstos. La
metodologia debe estar orientada al buen uso y manejo de los equipos informaticos.

También es objeto de la materia el uso y estudio de dispositivos mdviles como
instrumentos de trabajo que sustituyen a los ordenadores en la realizacion de tareas hasta ahora
propias de estos.

Otro aspecto importante que se debe favorecer es la instalacion y gestion del software y
el uso de las conexiones a internet, ya que el alumno lo utilizara tanto en esta asignatura como

en el resto de ambitos de su vida cotidiana.

Pagina 161 de 300



PROGRAMACION DIDACTICA 2020-2021. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

Asimismo, interesa especialmente que sean los mismos alumnos y alumnas los que
mantengan una actitud ética, transmitiendo conceptos trabajados en esta materia como la
seguridad ante los peligros de la red, como el correo masivo, virus, etc. asi como el respeto a la
propiedad intelectual, y la distincion entre software propietario y de libre distribucion y el

derecho a la proteccién de los datos personales.

3.7.7. Evaluacioén
3.7.7.1. Sistema de evaluacion

El sistema de evaluacion de esta materia sera el detallado en el apartado: “3.1.4. Sistema

de evaluacién”.

3.7.7.2. Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos de evaluacién de esta materia seran los detallados en el apartado:

“3.1.5. Instrumentos de evaluacion”.

3.7.7.3. Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion para esta materia seran:
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T.1.C. 4°ESO. BLOQUE 1: ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED

CRITERIOS DE ) INSTRUMENTOS DE ESTANDARES DE
3 CALIFICACION ; COMPETENCIA
EVALUACION EVALUACION APRENDIZAJE
- Participacion en el trabajo | 1.1. Interactia con héabitos de
dentro y fuera del aula. seguridad adecuados en entornos SI
1. Adoptar conductas y _
. ) - Empleo del ordenador | virtuales.
h&bitos que permitan la ) ]
. o como herramienta de trabajo ) i
proteccion del individuo 4% o 1.2. Aplica politicas seguras de
_ » y como un procedimiento | =
en su interaccion en la N ) utilizacion de contrasefias para la
auxiliar en el tratamiento de y ) y Sl
red. ) y proteccion de la informacién
la informacién y
L personal.
comunicacion.
- Actividades de iniciativa e
2. Acceder a servicios de interés.
intercambio y - Empleo del ordenador | 2.1. Realiza actividades de
publicacion de como herramienta de trabajo | intercambio de informacion con
2% SI, CC, CS

informacién digital con
criterios de seguridad y

uso responsable.

y como un procedimiento
auxiliar en el tratamiento de
la informacion y

comunicacion.

responsabilidad sobre conceptos

como la propiedad intelectual.
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3. Reconocer y
comprender los derechos
de los materiales alojados

en la web.

4%

- Actividades de iniciativa e
interés.

- Participacion en el trabajo
dentro y fuera del aula.

- Empleo del ordenador
como herramienta de
trabajo y como un
procedimiento auxiliar en
el tratamiento de Ia
informacion y

comunicacion.

3.1. Consulta distintas fuentes y
navega conociendo la importancia de
la identidad digital y los tipos de

fraude de la web.

SI, CS

3.2. Diferencia el concepto de
materiales sujetos a derechos de
autor 'y materiales de libre
distribucion y los usa de forma

adecuada en sus producciones.

SI, CC, CS
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T.1.C. 4°ESO. BLOQUE 2: ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

CRITERIOS DE CALIFICACIO INSTRUMENTOS DE ESTANDARES DE
. 3 COMPETENCIA
EVALUACION N EVALUACION APRENDIZAJE
- Actividades de iniciativa e | 1.1. Identifica componentes
1. Conocer la interés. fisicos de un ordenador, D
arquitectura de un - Habitos de trabajo y cuaderno de | describiendo sus caracteristicas
ordenador, clase. técnicas y funcion en el conjunto.
identificando sus 4% - Empleo del ordenador como
componentes basicos y herramienta de trabajo y como un | 1.2. Describe las conexiones
describiendo sus procedimiento auxiliar en el | entre los componentes fisicos de CL,CD
caracteristicas. tratamiento de la informacion vy | un ordenador.
comunicacion.
_ . - Participacion en el trabajo dentro | 2.1. Diferencia los tipos de
2. Configurar y utilizar ) ] o
) ) y fuera del aula. sistemas operativos describiendo CD
el sistema operativo L ) .
S - Habitos de trabajo y cuaderno de | sus caracteristicas y elementos.
identificando los i
8% clase. 2.2. Configura los elementos
elementos que lo o ) )
- Empleo del ordenador como | basicos del sistema operativo y
componen y su ) ) o ) CD
B _ herramienta de trabajo y como un | de accesibilidad del equipo
funcion en el conjunto. o - ) .
procedimiento auxiliar en el | informaético.
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tratamiento de la informacion y

2.3. Realiza operaciones basicas

comunicacion. de organizacion y
) CD, SI
almacenamiento de la
informacion.
2.4. Utiliza las aplicaciones de
actualizacion y mantenimiento
_ ) CD, SI
del sistema operativo con
responsabilidad.
- Participacion en el trabajo dentro | 3.1. Instala software de propdsito
) y fuera del aula. general desde diversas fuentes
3. Gestionar la ) . . CD
) » - Empleo del ordenador como | como dispositivos fisicos o
instalacion y ] )
o herramienta de trabajo y como un | Internet.
eliminacion de 2% o . i _
o procedimiento auxiliar en el |3.2. Desinstala aplicaciones
software de propdsito ) ) » - _
tratamiento de la informacion vy | utilizando las  herramientas
general. oL o CD
comunicacion. adecuadas con criterios de
seguridad.
] - Participacion en el trabajo dentro | 4.1. Identifica los dispositivos
4. Analizar los . )
_ y fuera del aula. fisicos necesarios para
elementos y sistemas _ _
6% - Empleo del ordenador como | comunicar equipos en red, CD

que configuran la

comunicacion

herramienta de trabajo y como un

procedimiento auxiliar en el

describiendo sus caracteristicas y

su funcion en el conjunto.
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alambrica e tratamiento de la informacién y | 4.2. Describe las diferentes
inalambrica. comunicacion. formas de conexion en la
., . . CL,CD
comunicacion entre dispositivos
digitales.
4.3. Conoce los protocolos de D
comunicacion entre equipos.
4.4, Administra con
responsabilidad y seguridad la
L ) CD, CS
comunicacion entre equipos y
sistemas.
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T.1.C. 4°ESO. BLOQUE 3: ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL

CRITERIOS DE ) INSTRUMENTOS DE i
i CALIFICACION ; ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIA
EVALUACION EVALUACION
- Participacion en el trabajo dentro | 1.1. Elabora y maqueta documentos de
y fuera del aula. texto con aplicaciones informaticas que
 Habitos de trabajo y cuaderno de facilitan la inclusion de tablas,
clase iméagenes, formulas, graficos, asi como CD
1. Utilizar ' otras posibilidades de disefio e
- Empleo del ordenador como | . . -
aplicaciones _ _ interactia con otras caracteristicas del
herramienta de trabajo y como un
informaticas  de procedimiento  auxiliar en el programa.
. 15% _ _ B 1.2. Produce informes que requieren el
escritorio para la tratamiento de la informacion y . )
o empleo de hojas de calculo, que D
o comunicacion. .
produccion  de incluyan resultados textuales,
documentos. numéricos y graficos.
1.3. Disefia bases de datos sencillas y
utiliza su funcionalidad para consultar D
datos, organizar la informacion y
generar documentos.
2. Elaborar - Participacion en el trabajo dentro | 2-1. Integra elementos multimedia,
contenidos de y fuera del aula. imagen y texto en la elaborac_:lon de
20% presentaciones adecuando el disefio y CD, CC

imagen, audio y

video y

- Habitos de trabajo y cuaderno de

clase.

maquetacion al mensaje y al publico
objetivo al que va dirigido.
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desarrollar - Empleo del ordenador como | 2.2. Emplea dispositivos de captura de
capacidades para herramienta de trabajo y como un | imagen, audio y video guardando los CD
integrarlos en procedimiento auxiliar en el | archivos en el formato adecuado.
diversas tratamiento de la informacion y | 2.3. Edita mediante software especifico
_ comunicacion. imagenes y crea nuevos materiales en
producciones. . - CDh, sl
diversos formatos con responsabilidad
y autonomia.
2.4. Realiza producciones sencillas
integrando video y audio, utilizando cD. S|
programas de edicion de archivos ’
multimedia.
3. Utilizar - Actividades de iniciativa e | 3.1. Utiliza de forma adecuada distintas
aplicaciones 'y interés. aplicaciones para dispositivos moviles cD. S|
herramientas  de _ Habitos de trabajo y cuaderno de | 4¢ SO cotidiano 'y del entorno
educativo.
desarrollo en clase.
dispositivos 5% - Empleo del ordenador como
moviles para herramienta de trabajo y como un o o _
I . 3.2. Disefay crea aplicaciones sencillas
resolver procedimiento auxiliar en el ) > o CD, AA
. . L para dispositivos moviles.
tratamiento de la informacion y
problemas L
comunicacion.
concretos.
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T.1.C. 4°ESO. BLOQUE 4: SEGURIDAD INFORMATICA

CRITERIOS DE
EVALUACION

CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

COMPETENCIA

- Actividades de
iniciativa e interés.

- Habitos de trabajo y

1.1. Identifica las amenazas a la
seguridad los equipos

informaticos, su capacidad de

cuaderno de clase. propagacion y describe las CD, CS
- Empleo del ordenador | consecuencias que pueden tener
1. Adoptar conductas de ) L -
) _ ) como herramienta de | tanto para el equipo informatico
seguridad activa y pasiva )
» trabajo y como un | como para los datos.
en la proteccion de datos 5% o . i i
] ) procedimiento auxiliar en | 1.2. Emplea medidas de seguridad
y en el intercambio de ) ) ] o
_ B el tratamiento de la |activa y pasiva con asiduidad y CD
informacion. . ., .- .,
informacion y | habitos de proteccion adecuados.
comunicacion. 1.3. Utiliza de forma responsable
distintos programas y aplicaciones .
de proteccibn de  equipos
informaticos.
2. Reconocer los peligros - Actividades de | 2.1. Identifica los principales
derivados de la 5% iniciativa e interés. peligros  derivados de la Sl

navegacion por internet y

navegacion por internet y sus
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adoptar  conductas

seguridad

navegacion.

en

de
la

- Habitos de trabajo y
cuaderno de clase.

- Empleo del ordenador
como herramienta de
trabajo y como un
procedimiento auxiliar en
el tratamiento de la
informacion y

comunicacion.

consecuencias en el usuario, en el

equipo y en los datos.

2.2. Emplea medidas adecuadas de
proteccion en la navegacion por

internet.

Sl

2.3. Describe la importancia de la
actualizacion del software de
proteccion 'y el empleo de
antimalware y de cortafuegos para

garantizar la seguridad.

CD, Sl

2.4. Conecta con redes WIFI desde
distintos dispositivos de forma
segura y desarrolla habitos de

conducta adecuados.

Sl
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T.1.C. 4°ESO. BLOQUE 5: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

COMPETENCIA

1. Utilizar diversos

- Actividades de iniciativa e

1.1. Realiza actividades que requieren

intereés. compartir recursos en redes locales y CD
recursos de ) ) )
) _ - Habitos de trabajo vy | virtuales.
intercambio de
) » cuaderno de clase.
informacion »
) 4% - Empleo del ordenador como | 1.2. Utiliza los recursos que nos
conociendo las ) )
o herramienta de trabajo y como | ofrecen las nuevas tecnologias Yy
caracteristicas y la o N ) CD, Sl
L un procedimiento auxiliar en | sucesivos  desarrollos  para la
comunicacion 0 ) L o _
_ el  tratamiento de la | publicacion y difusion de contenidos.
conexion entre ellos. ) y L
informacion y comunicacion.
- Actividades de iniciativa e | 2.1. Integra y organiza elementos
2. Elaborar vy o -
) _ interes. textuales y graficos en estructuras CD
publicar contenidos L ) )
) - Habitos de trabajo vy | hipertextuales.
en la web integrando i i
) ) 4% cuaderno de clase. 2.2. Disefia paginas web y conoce los
informacion textual, o )
. - Empleo del ordenador como | protocolos de publicacién, bajo
numerica, sonora y CDh, CS

grafica.

herramienta de trabajo y como

un procedimiento auxiliar en

estandares adecuados y con respeto a
los derechos de propiedad.
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el tratamiento de la

informacion y comunicacion.

2.3. Elabora un espacio web (blog,

wiki, ...) para la publicacion y difusion

) _ CD, CC
de contenidos mediante el uso de
herramientas web gratuitas.
- Actividades de iniciativa e | 3.1. Aplica los estandares de
3. Conocer los o o ) CD
interés. publicacion de contenidos web.
estandares de L )
o - Héabitos de trabajo vy
publicacién y
cuaderno de clase. - _
emplearlos en la 3.2. Participa colaborativamente en
. 2% - Empleo del ordenador como | ) )
produccion de ) ) diversas herramientas TIC de caracter
herramienta de trabajo y como CD, SI, AA

paginas web vy
herramientas TIC de

caracter social.

un procedimiento auxiliar en
el tratamiento de la

informacion y comunicacion.

social y gestiona las propias de forma

responsable y auténoma.
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T.1.C. 4°ESO. BLOQUE 6: INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION

CRITERIOS DE LT AN INSTRUMENTOS DE ESTANDARES DE AT TENEA
EVALUACION EVALUACION APRENDIZAJE
- Habitos de trabajo y cuaderno | 1.1. Describe los servicios
de clase. que ofrece internet y sus
- Empleo del ordenador como posi?ilidades 'tanto en el CL, Sl
1. Conocer las herramienta de trabajo y como un ambito eQucatlvo como en
de internet y los 4% tratamiento de la informacion y de ocio.
servicios y posibilidades comunicacion. 1.2. Conoce y explica los
Ue ofrece protocolos de
q ' comunicacion, asi como la
L CL,CD
denominacion  de  los
elementos  propios de
internet.
. - Participacion en el trabajo | 2.1. Accede a servicios web
2. Desarrollar habitos en
. dentro y fuera del aula. y  plataformas  desde
el uso de herramientas L . . L CD
. | - Habitos de trabajo y cuaderno | diversos dispositivos
ue ermitan a , .
d _ p de clase. electronicos.
accesibilidad a las 4% — -
oroducciones desde _ Empleo del ordenador como 2.2. Realiza intercambio de
: . . : - informacion de forma
méviles. procedimiento auxiliar en el | S€9ura  en  distintas

plataformas en las que esta
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tratamiento de la informacién y
comunicacion.

registrado y que ofrecen
servicios de formacion,
ocio, etc.

2.3. Sincroniza la
informacion  entre  un
dispositivo movil y otro
dispositivo.

AA

3. Emplear el sentido
critico 'y desarrollar
habitos adecuados en el
uso e intercambio de la
informacion a través de
redes sociales y
plataformas.

1%

- Actividades de iniciativa e
interés.

- Empleo del ordenador como
herramienta de trabajo y como un
procedimiento auxiliar en el
tratamiento de la informacién y
comunicacion.

3.1. Participa activamente
en redes sociales con
criterios de seguridad vy
responsabilidad.

Sl

4. Publicar y relacionar
mediante hiperenlaces
informacién en canales
de contenidos
multimedia,
presentaciones, imagen,
audio y video.

1%

- Habitos de trabajo y cuaderno
de clase.

- Empleo del ordenador como
herramienta de trabajo y como un
procedimiento auxiliar en el
tratamiento de la informacion y
comunicacion.

4.1. Emplea canales de
distribucion de contenidos
multimedia para alojar
materiales  propios vy
enlazarlos  con  otras
producciones, respetando
los derechos de autor.

SI, CS
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3.7.8. Programacion de las unidades

Los blogues de contenidos se distribuiran en las siguientes Unidades Didacticas:
o Bloque 1: Etica y estética en la interaccion en red
- Unidad 1: Entornos virtuales. Fundamentos y uso seguro. Identidad digital.

- Unidad 2: Ley de propiedad intelectual y derechos de autor.

O

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
Unidad 3: Hardware.

Unidad 4: Sistemas Operativos.

Unidad 5: Redes informaticas.

O

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital

Unidad 6: Ofimatica. Procesador de texto, editor de presentaciones, hoja de célculo

y bases de datos.

Unidad 7: Multimedia. Iméagenes, sonidos y videos.

O

Bloque 4. Seguridad informatica

- Unidad 8: Seguridad informatica. Tipos: seguridad activa y pasiva. Malware y
antimalware.

- Unidad 9: Seguridad en Internet. Seguridad del equipo y de los usuarios. Conexion

segura.

O

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos

Unidad 10: Recursos compartidos locales y virtuales. Disefio y publicacion de

espacios WEB. Protocolos y estandares.

O

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion
- Unidad 11: Internet. Protocolos y servicios. Redes sociales. Distribucion de

contenidos multimedia.

El desarrollo de las Unidades Didéacticas se distribuira de la siguiente manera:
PRIMER TRIMESTRE
- Unidad 6: Ofimatica. Procesador de texto, editor de presentaciones, hoja de célculo

y bases de datos.
- Unidad 1: Entornos virtuales. Fundamentos y uso seguro. Identidad digital.
- Unidad 2: Ley de propiedad intelectual y derechos de autor.
- Unidad 3: Hardware.
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SEGUNDO TRIMESTRE

- Unidad 4: Sistemas Operativos.

- Unidad 5: Redes informaticas.

- Unidad 8: Seguridad informatica. Tipos: seguridad activa y pasiva. Malware y
antimalware.

- Unidad 7: Multimedia. Imagenes, sonidos y videos.

» TERCER TRIMESTRE

- Unidad 7: Multimedia. Imagenes, sonidos y videos.

- Unidad 9: Seguridad en Internet. Seguridad del equipo y de los usuarios. Conexion
segura.

- Unidad 10: Recursos compartidos locales y virtuales. Disefio y publicacion de
espacios WEB. Protocolos y estandares.

- Unidad 11: Internet. Protocolos y servicios. Redes sociales. Distribucion de
contenidos multimedia.

La mencionada temporalizacion sera flexible, adaptandose a las necesidades y

caracteristicas del alumnado.
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