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3.6. PROGRAMACION DE TECNOLOGIA ROBOTICA EN 4° E.S.O.
3.6.1. Introduccioén

La evolucidn tecnolégica que se ha producido a lo largo de los altimos afios hace que la
incorporacion de contenidos relacionados con control automaético y robdética sea una necesidad
formativa por su caracter instrumental. Los sistemas educativos de todo el mundo enfocan su
mirada hacia este fendbmeno ya que permite un acercamiento al entorno en el que vive el alumno.

Esta materia abarca el conjunto de actividades pedagogicas dirigidas a proporcionar al
alumnado experiencias relacionadas con la programacién, robots, sistemas de control
automatico y entornos de desarrollo rapido de prototipos o sistemas de fabricacion a medida.
Comprende todos los aspectos que son necesarios para resolver un problema tecnolégico real,
desde el anélisis del problema hasta la solucion definitiva. Este proceso incluye: la elaboracion
de un programa informatico que controle el funcionamiento del robot, el disefio del robot, la
fabricacion y montaje del mismo y la experimentacion con él. Todo ello con el fin de realizar
los ajustes necesarios en el control y el funcionamiento del mismo para que el robot proporcione
la solucion definitiva al problema inicial.

Se favorecen los procesos cognitivos que se requieren para resolver un problema
integrando conocimientos relacionados con las matematicas, las ciencias experimentales,
contenidos técnicos y las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

La programacion es una herramienta que se esta utilizando en numerosos campos
técnicos y sistemas de informacién y es necesario conocerla para poder controlar toda la
tecnologia que nos rodea. Saber programar es fundamental para automatizar el funcionamiento
de los robots y que puedan interrelacionar con el entorno.

Para la realizacion de robots, aparte de la programacion, hay que conjugar
conocimientos de mecanica, para realizar la estructura, y conocimientos de electricidad y
electronica, para dar movimiento y realizar sensores que adapten y comuniquen esa informacion
del entorno al robot.

En consecuencia, los bloques de contenidos que se imparten son: electronica analdgica
y digital, sistemas de control, programacion de sistemas técnicos y robotica.

Electronica analtgica y digital. Se busca distinguir y conocer las caracteristicas de las
sefiales analogicas y digitales y el funcionamiento y propiedades de los componentes
electronicos ya que son fundamentales en la realizacion de sensores y actuadores que utiliza el

robot.
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Sistemas de control. Los sistemas de control detectan condiciones del entorno y, en
funcién de sus valores, realizan alguna accion de forma automatica, por lo que son de gran
aplicacion en los sistemas roboticos; asi, el objetivo de este bloque es comprender los tipos de
sistemas de control, los componentes que lo forman y sus caracteristicas principales.

Programacidon de sistemas técnicos. Se aprenden los conocimientos necesarios para
programar usando algoritmos, diagramas de flujo, definiendo diferentes tipos de variables, asi
como estructuras de repeticion, secuenciales y condicionales orientados al control de robots.

Robotica. En este blogue es donde confluyen los conocimientos y contenidos de los
anteriores bloques, ya que es necesario utilizarlos en la realizacion y construccion de un robot.
El alumno aprende los elementos basicos que tiene un robot, los disefia, proyecta y construye
ayudandose de una plataforma de software libre, en la cual realiza un programa informatico que
usa el robot, y otra de hardware libre, siguiendo el método de proyectos, trabajando en equipo

de forma participativa en el aula-taller y realizando la documentacion técnica del robot.

3.6.2. Contenidos

o Bloque 1. Electrdnica analogica y digital

= Electronica analogica. Componentes electronicos aplicados a la robotica. Simbologia

= Bloques funcionales electronicos tipicos: alimentacion, amplificacion, etapa de
potencia.

= Electronica digital. Sistemas de numeracion y codificacion. Algebra de Boole.
Puertas ldgicas.

= Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y
digitales aplicados a la robotica.

o Bloque 2. Sistemas de control

= Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: lazo abierto y cerrado.

= Componentes caracteristicos de dispositivos de control: control, sistema, captadores,
comparadores y actuadores.

= Representacion grafica de sistemas de control.

o Bloque 3. Programacion de sistemas técnicos

Lenguajes de programacion. Tipos y caracteristicas.

Algoritmos, diagramas de flujo.
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= Variables: tipos. Operadores aritméticos y logicos. Estructuras de decision: bucles y
condicionales. Funciones.

= Aplicacion de plataformas de control en la experimentacion con prototipos
disefiados.

o Blogue 4. Robotica

= Evolucion de la robotica.

= Elementos basicos de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria.
Seriales eléctricas en un robot.

= Tipos de sensores. Digitales: pulsador, interruptor, de equilibrio. Sensores
analogicos: de intensidad de luz, de temperatura, de rotacion, optoacopladores, de distancia.
Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

= Actuadores: zumbadores, relés, motores. Analisis de sus caracteristicas y
aplicaciones reales. Pantallas LCD. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

»= Movimientos y localizaciéon: grados de libertad (articulaciones), sistemas de
posicionamiento para robot: movil y brazo.

= Sistemas de comunicacion de la plataforma de control. Puerto serie. Comunicacién
inalambrica: wifi, bluetooth y telefonia movil.

= Aplicaciones de la robotica: impresion 3D.

3.6.3. Criterios de evaluacion

o Bloque 1. Electrdnica analogica y digital

1. Analizar y describir el funcionamiento de los componentes electronicos analdgicos
y blogues funcionales electrénicos utilizados en robotica.

2. Entender los sistemas de numeracion y codificacion basicos asi como los principios
y leyes de la electronica digital aplicandolos al disefio y solucion de problemas relacionados
con la robdtica.

3. Disefiar circuitos sencillos de electrénica analdgica y digital verificando su
funcionamiento mediante software de simulacion, realizando el montaje real de los mismos.

o Bloque 2. Sistemas de control

1. Analizar sistemas automaticos, diferenciando los diferentes tipos de sistemas de
control, describiendo los componentes que los integran y valorando la importancia de estos

sistemas en la vida cotidiana.

Pagina 131 de 300



PROGRAMACION DIDACTICA 2020-2021. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

o Bloque 3. Programacion de sistemas técnicos

1. Adquirir las habilidades y los conocimientos basicos para elaborar programas
informaticos.

2. Saber aplicar programas informaticos a plataformas de control para resolver
problemas tecnoldgicos.

o Blogue 4. Robotica

1. Analizar y describir los elementos basicos que componen un robot y los principios
que rigen su funcionamiento.

2. Describir los sistemas de comunicacion que puede utilizar una plataforma de control;
asi como conocer las aplicaciones que tienen en los distintos campos de la robética.

3. Comprender los movimientos y la forma de localizar o posicionar un robot
conociendo la relacién entre las articulaciones y grados de libertad del mismo.

4. Disefar, proyectar y construir un robot que resuelva un problema tecnoldgico
planteado buscando la solucion méas adecuada y elaborando la documentacion técnica necesaria
del proyecto.

5. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion en impresion en 3D y los pasos
necesarios para imprimir una pieza.

6. Aprender a trabajar en equipo con actitudes de respeto y tolerancia hacia las ideas de
los demés participando activamente en la consecucién de los objetivos planteados.

3.6.4. Estandares de aprendizaje evaluables

o Bloque 1. Electrdnica analogica y digital

1.1. Identifica los elementos que componen un circuito electrénico analdgico.

1.2. Explica las caracteristicas y funcionamiento basico de los componentes electrénicos
analogicos aplicados a la robotica.

2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los diferentes sistemas de numeracion y
codificacion.

2.2. Distinguir y conocer el funcionamiento de puertas logicas basicas en circuitos
electronicos digitales.

3.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos electronicos, utilizando la

simbologia adecuada.
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3.2. Realiza el montaje de circuitos electronicos bésicos disefiados previamente,
verificando su funcionamiento y siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el aula-taller.

o Bloque 2. Sistemas de control

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos
habituales, diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

1.2. Identifica y clasifica los diferentes componentes que forman un sistema automatico
de control.

1.3. Interpreta un esquema de un sistema de control.

o Bloque 3. Programacion de sistemas técnicos

1.1. Conoce la sintaxis y las diferentes instrucciones o estructuras del lenguaje de
programacion elegido para usar una plataforma de control.

1.2. Realiza programas sencillos utilizando un lenguaje de programacion, aplicando
dichos programas a una plataforma de control.

2.1. Utiliza correctamente la plataforma de control, realizando el montaje de los
diferentes componentes electronicos que necesita para resolver un problema tecnologico.

o Bloque 4. Robdtica

1.1. Identifica y conoce los elementos basicos que forman un robot.

1.2. Comprueba mediante programas de simulacion el funcionamiento de sensores y
actuadores, y realiza su montaje fisico en el aula-taller.

1.3. Realiza programas informaticos que son utilizados en plataformas de hardware libre
para resolver problemas de control y verifica su funcionamiento fisicamente.

2.1. Describe las caracteristicas de comunicaciones USB, Bluetooth, WIFI y las
empleadas en la telefonia mévil para comunicar o0 monitorizar el robot.

3.1. Indica la manera de posicionar el elemento terminal de un robot estatico y de
localizar un dispositivo movil.

4.1. Disefia y proyecta un robot que funcione de forma autonoma en funcion de la
realimentacion que recibe del entorno y elabora la documentacion técnica del proyecto.

4.2. Comprueba mediante programas de simulacién el funcionamiento de un robot, y
realiza su montaje fisico en el aula-taller.

5.1. Describe las fases necesarias para crear una pieza en impresion 3D.

5.2. Construye una pieza sencilla con la impresora 3D disefiandola o utilizando

repositorios de piezas imprimibles en Internet.
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6.1. Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando informacién adicional
y aportando ideas para el disefio y construccion de un robot.

3.6.5. Contribucidn a la adquisicion de las competencias clave

Esta materia contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la siguiente
manera:

- Comunicacion linguistica. La contribucion a la competencia en comunicacion
linglistica se realiza a traves de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado
en la comprension de los diferentes bloques de contenidos y en la realizacion y exposicion de
trabajos relacionados con estos.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso
instrumental de las matematicas ayuda al estudio de diversos contenidos de la materia asi como
en la resolucion de problemas tecnologicos diversos en los cuales se utilizan herramientas
matematicas de cierta complejidad. En el disefio y realizacion de robots es necesaria la
comprension de procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos en los cuéles se utilizan
conocimientos de caracter cientifico y tecnologico.

- Competencia digital. La robdtica esta intimamente relacionada con esta competencia
ya que es necesario aprender y usar un lenguaje de programacion para el funcionamiento de los
robots. Ademas, se trabaja con herramientas de simulacién informatica de procesos y sistemas
tecnoldgicos por ordenador.

- Aprender a aprender. Tecnologia robotica ayuda a la contribucion de esta
competencia cuando el alumno evalla de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestion
dada, planifica el trabajo y evalla los resultados. También, cuando se obtiene, analiza y
selecciona informacién util para abordar un proyecto, se contribuye a la adquisicion de esta
competencia.

- Competencias sociales y civicas. La aportacion a esta competencia se desarrolla en el
alumno cuando trabaja de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y
compromiso ya que el alumno expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a
problemas planteados.

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad,

la innovacion, la asuncion de riesgos promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si
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mismo en la resolucion de problemas generando nuevas propuestas, transformando ideas en
acciones y productos trabajando de forma individual o en equipo.

Esta materia esta especialmente destinada a aquellos alumnos que vayan a cursar
Bachillerato y presenten interés por la ingenieria. Establece una continuidad ademas de
coherencia vertical entre los contenidos de las asignaturas de Tecnologia del primer ciclo de
ESO y la Tecnologia Industrial y TIC del Bachillerato.

3.6.6. Metodologia

En esta materia se sigue utilizando el proceso de resolucién técnica de proyectos donde
los alumnos disefiaran y construiran productos tecnoldgicos relacionados con la robética, que
resuelvan problemas técnicos siguiendo las diferentes fases que forman el proceso. Para que la
realizacion del producto tecnoldgico sea satisfactoria, sera necesaria la investigacion, la
valoracion de las distintas propuestas de solucion, la experimentacion con diferentes elementos
tecnoldgicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacién del resultado final para
introducir mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

La metodologia del proceso de resolucion técnica de proyectos implica, necesariamente,
que el grupo-clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje
colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y
habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas con el fin de obtener
un producto que solucione el problema planteado.

La realizacion de practicas es otro interesante recurso que se adapta perfectamente en la
metodologia de la asignatura. Asi, el profesor, mostrard practicas que los alumnos van
reproduciendo, a la vez que se dan las explicaciones de su fundamentacion, para después,
proponer retos que, con ligeras modificaciones de lo realizado, puedan acometer con
creatividad.

Por tanto, es muy importante el uso del aula-taller para la realizacioén de proyectos y
practicas donde el alumno puede comprobar que lo aprendido en los contenidos teéricos se
cumple en la préctica, afianzando los conceptos y verificando el funcionamiento de los sistemas
tecnoldgicos. Durante este proceso, el alumno utilizara las herramientas adecuadas y seguira
las normas de seguridad e higiene propias de un taller.

El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy utilizada en muchas

actividades tecnoldgicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy Util y se debera usar para
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verificar el funcionamiento de sistema tecnolégicos y afianzar los contenidos teoricos.
Consecuentemente, el uso de ordenadores es muy importante ya que, aparte de los programas
de simulacion, la mayoria de los contenidos implican el uso de ordenador.

Los bloques de contenidos estdn muy relacionados entre si y se recomienda utilizar
como eje conductor los bloques de programacién de sistemas técnicos y robotica,
impartiéndolos en paralelo, aportando en cada momento los contenidos de los demés bloques
que van siendo necesarios para la mejor comprension del alumno, hasta poder plasmarlo en la

fabricacion, montaje y control de un robot.

3.6.7. Evaluacion
3.6.7.1. Sistema de evaluacion

El sistema de evaluacion de esta materia sera el detallado en el apartado: “3.1.4. Sistema

de evaluacion”.

3.6.7.2. Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos de evaluacién de esta materia seran los detallados en el apartado:

“3.1.5. Instrumentos de evaluacion”.

3.6.7.3. Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion para esta materia seran:
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TECNOLOGIA ROBOTICA 4°ESO. BLOQUE 1: ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL

CRITERIOS DE
EVALUACION

CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

COMPETENCIA

Prueba escrita

- Correccion de actividades sobre

1.1. Identifica los elementos

conceptos de la unidad. que componen un circuito CM
1. Analizar y describir Prueba oral electronico analdgico.
el funcionamiento de - Manejo de terminologia adecuada.
los componentes i
o Prueba escrita
electronicos B .
6ai bl 9% - Correccion de actividades sobre
analégicos y bloques _ - foti
. conceptos de la unidad. 1.2. Explica las caracteristicas
uncionales ; ; £ci
lectrén tilizad - Resolucion de problemas sencillos y funcionamiento basico de los
electrénicos utilizados A
i propuestos  en  las  unidades componentes electrénicos CL,CM
en robdtica. A -
didacticas. analogicos aplicados a la
robotica.
Prueba oral obotica
- Manejo de terminologia adecuada.
2. Entender los Prueba escrita 2.1. Realiza ejercicios de
sistemas de - Correccion de actividades sobre | conversion entre los diferentes
. 8% _ _ . CM, CD
numeracion y conceptos de la unidad. sistemas de numeracion y
codificacién  béasicos Resolucién de problemas sencillos | codificacion.

Pagina 137 de 300




PROGRAMACION DIDACTICA 2020-2021. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

asi como los principios
y leyes de la
electronica digital
aplicandolos al disefio

y solucion de

propuestos en las  unidades

didacticas.

Prueba escrita

- Correccion de actividades sobre

conceptos de la unidad.

2.2. Distinguir y conocer el

funcionamiento de puertas

CM, CD

problemas Prueba oral I6gicas basicas en circuitos
relacionados con la - Manejo de terminologia adecuada. | electronicos digitales.
robotica.

Prueba practica

- Empleo del ordenador como
3. Disefiar circuitos herramienta de trabajo y como un | 3.1. Emplea simuladores para
sencillos de electrénica procedimiento  auxiliar en el | el disefio y analisis de circuitos
analégica y digital tratamiento de la informacion vy | electronicos, utilizando la M. €D
verificando su comunicacion. simbologia adecuada.
funcionamiento 8% - Interpretacion de planos, croquis,
mediante software de diagramas, esquemas, etc.
simulacion, realizando Prueba practica 3.2. Realiza el montaje de
el montaje real de los - Interpretacion de planos, croquis, | circuitos electronicos basicos
mismos. diagramas, esquemas, etc. disefiados previamente, CS, Si

- Manejo de herramientas vy

maquinas del taller.

verificando su funcionamiento

y siguiendo las normas de

P4gina 138 de 300




PROGRAMACION DIDACTICA 2020-2021. DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA.

- Utilizacién correcta de los | seguridad adecuadas en el
materiales en continuo respeto con el | aula-taller.

medio ambiente.

- Construccion de proyectos o
practicas en el aula-taller.

Observacion directa

- Trabajo en grupo: desarrollo de su
tarea dentro del grupo, respeto por la
opinion de los demas, aceptacion de
la disciplina del grupo, participacion
en los debates, integracion en el
grupo, etc.

Pruebas orales

- Manejo de la terminologia

adecuada.

- Desarrollo  de  conceptos
relacionados con las unidades

didacticas.
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TECNOLOGIA ROBOTICA 4°ESO. BLOQUE 2: SISTEMAS DE CONTROL

CRITERIOS DE 3 INSTRUMENTOS DE ;
3 CALIFICACION 3 ESTANDARES DE APRENDIZAJE | COMPETENCIA
EVALUACION EVALUACION
Prueba practica
- Interpretacion de planos,
croquis, diagramas, etc.
Pruebas orales
’ ) - Manejo de la terminologia
L Analizar sistemas 1.1. Analiza el funcionamiento de
tométi dif iand adecuada.
automaticos, Iterenclando automatismos en diferentes dispositivos CM. AA
i i Prueba escrita . . . . ,
los diferentes tipos de técnicos habituales, diferenciando entre
sistemas de control, - Correccion de actividades lazo abierto y cerrado.
describiendo los 15% sobre conceptos de la
componentes que los integran unidad.
y valorando la importancia de - Resolucién de problemas
estos sistemas en la vida .
sencillos propuestos en las
cotidiana. . C s
unidades didacticas.
Prueba practica
., 1.2. Identifica y clasifica los diferentes
- Interpretacion de planos, _
componentes que forman un sistema CL,CM

croquis, diagramas, etc

Pruebas orales

automatico de control.
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- Manejo de la terminologia
adecuada.

Prueba escrita

- Correccion de actividades
sobre conceptos de la
unidad.

- Resolucion de problemas
sencillos propuestos en las
unidades didacticas.

Prueba escrita

- Correccion de actividades
sobre conceptos de la
unidad.

- Resolucion de problemas | 1.3. Interpreta un esquema de un
sencillos propuestos en las | sistema de control.

unidades didacticas.

Prueba préactica

- Interpretacion de planos,

croquis, diagramas, etc.
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TECNOLOGIA ROBOTICA 4°ESO. BLOQUE 3: PROGRAMACION DE SISTEMAS TECNICOS

CRITERIOS DE i INSTRUMENTOS DE ;
3 CALIFICACION 3 ESTANDARES DE APRENDIZAJE COMPETENCIA
EVALUACION EVALUACION
Prueba escrita
- Correccion de actividades
sobre conceptos de la unidad.
. 1.1. Conoce la sintaxis y las diferentes
- Resolucion de problemas
. instrucciones o estructuras del lenguaje de
sencillos propuestos en las B ] CM, AA
_ S programacion elegido para usar una
unidades didécticas.
1 Adauirir las plataforma de control.
' g Prueba practica
habilidades los .,
y - Interpretacion de planos,
conocimientos L
o 14% croquis, diagramas, etc.
béasicos para elaborar
Prueba practica
programas
informaticos. - Empleo del ordenador como
herramienta de trabajo y como | 1.2, Realiza programas sencillos utilizando
un procedimiento auxiliar en el | un lenguaje de programacion, aplicando L M

tratamiento de la informacion y
comunicacion.
de

croquis, diagramas, etc.

- Interpretacion planos,

dichos programas a una plataforma de

control.
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Prueba escrita

- Resolucion de problemas
sencillos propuestos en las

unidades didacticas

2. Saber aplicar

programas
informaticos a
plataformas de

control para resolver
problemas

tecnologicos.

6%

Prueba practica

- Interpretacion de planos,
croquis, diagramas, esguemas,
etc.

- Manejo de herramientas y
maquinas del taller.

- Utilizacion correcta de los
materiales en continuo respeto
con el medio ambiente.

- Construccion de proyectos o

practicas en el aula-taller.

2.1. Utiliza correctamente la plataforma de
control, realizando el montaje de los
diferentes componentes electronicos que
necesita para resolver un problema

tecnoldgico.
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TECNOLOGIA ROBOTICA 4°ESO. BLOQUE 4: ROBOTICA

CRITERIOS DE
EVALUACION

CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

COMPETENCIA

1. Analizar y describir los
elementos basicos que
componen un robot y los
principios que rigen su

funcionamiento.

12%

Prueba practica

- Interpretacion de planos,
croquis, diagramas, esquemas,
etc.

Pruebas orales

- Manejo de la terminologia

1.1. Identifica y conoce los

adecuada. elementos basicos que forman CL,CM
Prueba escrita un robot.

- Correccion de actividades

sobre conceptos de la unidad.

- Resolucién de problemas

sencillos propuestos en las

unidades didécticas.

Prueba practica 1.2. Comprueba mediante

- Empleo del ordenador como | programas de simulacién el

herramienta de trabajo y como | funcionamiento de sensores y CD, AA, CS, SI

un procedimiento auxiliar en el

tratamiento de la informacion y

actuadores, y realiza su montaje

fisico en el aula-taller.
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comunicacion.

- Interpretacion de planos,
croquis, diagramas, esquemas,
etc.

- Construccion de proyectos o
practicas en el aula-taller.

Prueba practica

- Empleo del ordenador como
herramienta de trabajo y como

un procedimiento auxiliar en el

1.3. Realiza

informaticos que son utilizados

programas

en plataformas de hardware

tratamiento de la informaciony | CD, AA, CS, SI
L libre para resolver problemas de
comunicacion. -
y control 'y  verifica  su
- Interpretacion de planos, ) ) .
o funcionamiento fisicamente.
croquis, diagramas, esquemas,
etc.
2. Describir los sistemas Prueba escrita 2.1. Describe las caracteristicas
de comunicacion que - Correccion de actividades | de  comunicaciones  USB,
puede utilizar una sobre conceptos de la unidad. Bluetooth, WIFI vy las
4% CL, CD, Sl

plataforma de control; asi
como conocer las

aplicaciones que tienen

empleadas en la telefonia movil
para comunicar o monitorizar el

robot.
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en los distintos campos de
la robdtica.

3. Comprender los
movimientos y la forma

de localizar o posicionar

Prueba practica

- Empleo del ordenador como
herramienta de trabajo y como

un procedimiento auxiliar en el

3.1. Indica la manera de

posicionar el elemento terminal

un robot conociendo la 4% tratamiento de la informacion y . CL,CM
. L de un robot estatico y de
relacion entre las comunicacion. _ _ - o
_ _ ) localizar un dispositivo movil.
articulaciones y grados de Prueba escrita
libertad del mismo. - Correccion de actividades
sobre conceptos de la unidad.
Prueba practica
4. Disefar, proyectar y - Empleo del ordenador como o
) _ _ 4.1. Disefia y proyecta un robot
construir un robot que herramienta de trabajo y como _
o - que funcione de forma
resuelva un problema un procedimiento auxiliar en el ] y
o ) _ y autonoma en funcion de la
tecnologico  planteado tratamiento de la informacion y ) y )
8% realimentacion que recibe del CL, CS, Si

buscando la solucién mas
adecuada y elaborando la
documentacion  técnica

necesaria del proyecto.

comunicacion.

- Interpretacion de planos,
croquis, diagramas, esquemas,
etc.

- Construccion de proyectos o

entorno y  elabora la

documentacion técnica  del

proyecto.
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practicas en el aula-taller.

Pruebas escritas

- Expresion escrita y grafica.

Prueba practica

- Empleo del ordenador como
herramienta de trabajo y como
un procedimiento auxiliar en el

tratamiento de la informacion y

4.2.  Comprueba mediante

programas de simulacién el

comunicacion. ) ) CD, AA, CS, SI
» funcionamiento de un robot, y
- Interpretacion de planos, ) o
o realiza su montaje fisico en el
croquis, diagramas, esquemas,
aula-taller.
etc.
- Construccion de proyectos o
practicas en el aula-taller.
Prueba escrita 5.1. Describe las fases
5. Conocer las diferentes - Correccion de actividades | necesarias para crear una pieza CL,CM, CD
técnicas de fabricacion en sobre conceptos de la unidad. en impresion 3D.
impresion en 3D y los 8% Prueba practica .
] 5.2. Construye una pieza
pasos necesarios para - Empleo del ordenador como ) ]
sencilla con la impresora 3D CM, CD, SI

imprimir una pieza.

herramienta de trabajo y como

un procedimiento auxiliar en el

disefiandola 0 utilizando
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tratamiento de la informacion y
comunicacion.

- Interpretacion de planos,
croquis, diagramas, esquemas,

etc.

repositorios de piezas

imprimibles en Internet.

6. Aprender a trabajar en
equipo con actitudes de
respeto y tolerancia hacia
las ideas de los demés
participando activamente
en la consecucion de los

objetivos planteados.

4%

Observacion directa

- Trabajo en grupo: desarrollo
de su tarea dentro del grupo,
respeto por la opinion de los
demas, aceptacion de la
disciplina del grupo,
participacion en los debates,

integracion en el grupo, etc.

6.1. Trabaja en grupo de forma
participativa y creativa,
buscando informacion
adicional y aportando ideas
para el disefio y construccion de

un robot.

AA, CS, SI
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3.6.8. Programacion de las unidades

Los bloques de contenidos se distribuirdn en las siguientes Unidades Didacticas:

a

O

O

Q

Bloque 1: Electrénica analégica y digital

Unidad 1: Electronica analdgica: componentes y bloques funcionales tipicos.
Aplicaciones a la robdtica.

Unidad 2: Electronica digital: disefio, simulacion y montaje de circuitos digitales.
Aplicaciones a la robotica.

Bloque 2: Sistemas de control

Unidad 3: Sistemas automaticos: tipos de sistemas y componentes principales.
Unidad 4: Estudio y representacion gréfica de los sistemas de control.

Bloque 3: Programacion de sistemas técnicos

Unidad 5: Lenguajes de programacion: tipos, caracteristicas, algoritmo y diagramas
de flujo.

Unidad 6: Lenguajes de programacion: elementos caracteristicos y aplicacion para
construccion de un prototipo.

Bloque 4: Robotica

Unidad 7: Evolucidn historica y elementos basicos de un robot.

Unidad 8: Tipos de sensores. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.
Aplicaciones tipicas.

Unidad 9: Tipos de actuadores. Caracteristicas teécnicas y funcionamiento.
Aplicaciones tipicas.

Unidad 10: Estudio de sistemas de posicionamiento para robot.

Unidad 11: Estudio de la plataforma de control de un sistema robético.

Unidad 12: Impresién en 3D.

El desarrollo de las Unidades Didéacticas se distribuira de la siguiente manera:

PRIMER TRIMESTRE

Unidad 1: Electrénica analdgica: componentes y bloques funcionales tipicos.
Aplicaciones a la robdtica.

Unidad 2: Electronica digital: disefio, simulacion y montaje de circuitos digitales.
Aplicaciones a la robdtica.

Unidad 3: Sistemas automaéticos: tipos de sistemas y componentes principales.
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Unidad 4: Estudio y representacion gréfica de los sistemas de control.
SEGUNDO TRIMESTRE

- Unidad 5: Lenguajes de programacion: tipos, caracteristicas, algoritmo y diagramas

de flujo.

- Unidad 6: Lenguajes de programacion: elementos caracteristicos y aplicacion para
construccion de un prototipo.

- Unidad 7: Evolucidn historica y elementos basicos de un robot.

- Unidad 8: Tipos de sensores. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.
Aplicaciones tipicas.

- Proyecto de aplicacion: Coche inteligente con Arduino.

TERCER TRIMESTRE

- Unidad 9: Tipos de actuadores. Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

Aplicaciones tipicas.
- Unidad 10: Estudio de sistemas de posicionamiento para robot.
- Unidad 11: Estudio de la plataforma de control de un sistema robotico.
- Unidad 12: Impresion en 3D.
- Proyecto de aplicacion: Continuacién con el coche inteligente Arduino.
La mencionada temporalizacion sera flexible, adaptandose a las necesidades y

caracteristicas del alumnado.

Pagina 150 de 300



